Pocitac

Pocitaé — charakterizujeme ako univerzalne pouzitelné a programovatelné
zariadenie na automatické spracovanie udajov.

Pocita ma dve zakladné zloZky:

Hardvér (hardware) — technické vybavenie pocitaéa, su to fyzické
komponenty pocitacového systému, vSetko €o je hmatatelné.

Softvér (software) — programové vybavenie poditaca — vSetky programy,
ktoré pocitaC obsahuje.
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» Do operaCnej pamate sa pomocou vstupnych zariadeni umiestni program.
InStrukcie v hom Cita radi€ a na zaklade nich zabezpecuje vypocty v ALU,
nacitavanie udajov zo vstupnych zariadeni alebo vystup na vystupné
zariadenia.

» podla von Neumannovej koncepcie bol v roku 1951 vyrobeny elektronkovy
pocita¢ EDVAC , ktory uz pracoval digitalne.

Druhy pocitacov:

e Osobny asistent PDA, smartfon

e Tablet

e Notebook, netbook

e Osobny pocitac

e Hybridné zariadenia (2-in-1 computer) — spajaju viaceré druhy zariadeni do
jedného

e Pracovné stanice (workstation)— najvykonnejSie PC

e Salovy pocita¢ (mainframe) — vyuzZivané pre podnikové siete

e Superpocitae — pouzivaju sa vojenské ucely, simulacie a vedecké
experimenty

¢ Riadiace pocitaCe- su ur€ené na riadenie technologickych procesov,
vyrobnych liniek.

e JednocCipové pocitaCe — su sucCastou spotrebnej elektroniky.



Osobny pocéitaé¢ (PC)

> (anglicky Personal computer), je poc¢itacom uréenym pre osobné pouZitie,
pre pouzitie jednotlivcom.

> princip prace PC- vykonavanie prikazov zapisanych v programoch sa
realizuje v procesore, ktory potrebuje na svoju pracu pracovny priestor
(operaénu pamat’), a udaje sa trvalo ukladaju na disku.

Pocitacova zostava

Vykonna €ast’ — zakladna jednotka

Vstupné zariadenia — klavesnica, mys

Vystupné zariadenia - monitor

Pridavno vstupné/vystupné (V/V) zariadenia — tlaciaren, skener,
mikrofén, modem ...
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1. Zakladna jednotka

e mdze byt v prevedeni: Desktop—nalezato, Tower—nastojato ( mini , midi, big)

Zakladna jednotka pozostava:

. Zakladna doska, tzv. mati¢na doska

. Procesor

. Pridavné karty

. Pamat pocitaCa — vnutorna a vonkajsia
. Diskové zariadenia

. PocitaCovy zdroj
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1.1. Zakladna doska

Hlavnou ulohou zakladnej dosky je prepojit vSetky vnutorné a vonkajsSie
zariadenia pocitaCa a tym im umoznit komunikovat. Priamo sa pripajaju procesor
(socket), RAM, graficka, zvukova a sietova karta, ktoré moézu byt aj priamo
integrované na mati¢nej doske. Je napajana zo zdroja.

1.2. Procesor pocitaca

» oznacenie CPU (Central Processing Unit)— centralna procesorova jednotka,

» je charakterizovany ako mozog pocitaca,

» je to integrovany obvod, ktory vykonava prikazy zapisané v programoch alebo
zadavané pouzivatelom.

Charakteristiky procesora:

» Socket (patica) — rozhranie na mati¢nej doske, do ktorej sa procesor zapaja.
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Taktovacia frekvencia — reprezentuje vykon a rychlost procesora, udava sa
v gigahertzoch (GHz), tento parameter udava kolkokrat je procesor schopny
zmenit svoj stav.

Kapacita cache pamate- vyrovnavacia pamat’ — vyrovnava rychlost procesora
a operacnej pamate

Pocet jadier procesora — CiZe viacero procesorov v jednom Cipe.

Chladenie procesora.

Vyrobcovia: Intel a AMD

1.3. Operaéna pamat’' — RAM (random Access memaory)

miesto, kde procesor pracuje, spracuva vSetky operacie

Po zapnuti pocCitaca sa do nej uklada operaCny systém, spustané programy,
udaje s ktorymi prave pracujeme.

Je energeticky zavisla (doCasnd) pamat, t. j. obsah tejto pamate sa po vypnuti
pocCitata vymaze! Preto pred vypnutim je potrebné ulozit udaje z operacnej
pamate na disk.

1.4. Pevny disk —HDD (hard disk)

miesto, kde su uloZené vSetky udaje,

trvala pamat,

pozname aj disky bez pohyblivych mechanickych €astic — SSD disky (solid state
drive)

Parametre pevného disku:

>
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e Kapacita (napr. 500 GB, 8 TB).

e Pocet otacok za minutu (rpm) — rychlost otacania platni, ¢im je rychlost
vySSia, tym viac udajov mozno za €asovu jednotku z disku precitat’ (napr.
7200 rpm, 10000 rpm).

e Velkost diskovej cache

e Komunikaéné rozhranie (SATA) je zavislé na komunikacii so zakladnou
doskou

e Format disku sa udava v palcoch. Standardné disky maju priemer 3,5 pre
prenosné pocitace 2,5

1.5. Graficka karta

stara sa o odosielanie informacii z po€itaa do monitora, kde sa pretvaraju na
obraz.

Graficka karta sa oznacuje ako VGA (Video Graphics Adapter/Accelerator) alebo
videokarta ¢i videoadaptér.

Graficka karta je v podstate samostatny pocita¢ — ma vlastny graficky procesor,
graficku pamat, chladenie a dalSie sucasti.



Parametre grafickej karty:

» Velkost’ a rychlost’ pamate

» Chladenie — mo6zu byt chladené pasivnymi alebo aktivnymi chladiémi.

» Vystupné konektory grafickej karty — analégovy VGA, DVI, HDMI konektor a
DisplayPort.

» vyrobca chipsetu — AMD, Nvidia.

1.6. Zvukova karta

» je urCena ksprostredkovaniu zvuku v pocitaCi. Umoziuje analégovy vstup
a analdégovy vystup do iz pocCitaCa. Zvukové karty uz vacsinou byvaju
integrované na zakladnej doske.

1.7. Siet'ova karta

Sietova karta sluzi k pripojeniu pocitata k pocCitaCovej sieti, a tym umozni
zdielanie dat, tlaCiarni a komunikaciu medzi jednotlivymi pripojenymi pocitacmi.

1.8. CD/DVD/blu-ray mechanika

» Je to zariadenie, ktoré sa pouziva na nacitanie alebo zapisovanie dat na
optické disky (CD-compact disk 700MB, DVD-digital versatile disc 4,7GB, blu-ray
25GB) . Na zaznam sa vyuziva laserovy |U¢, ktory zaznamena na disk stopy.

2. Vstupné zariadenia
2.1. Mys

e prenos signalu: drétova, bezdrétova s prijimacom, bezdrétova s bluetooth
e typ snimania: opticka, laserova, blue track

2.2. Klavesnica

Klavesnica sa sklada z niekolkych Casti:
1. Alfanumericka klavesnica- podobna ako na pisacom stroji

2. Numericka - pouziva sa na pisanie Cislic a matematickych znamienok.
3. Funkéné klavesy F1-F12 - maju pridelené v programoch rézne funkcie.
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. Klavesy pre pohyb a manipulaciu s obsahcm — smeroveé Sipky, delete,
backspace, ...



Klavesa Vyznam klavesy
INSERT Prepina rezim vkladania a prepisovania textu.
DELETE Zmaze znak vpravo od kurzoru.
HOME Nastavi kurzor na zaciatok riadku.
END Nastavi kurzor na koniec riadku.
PAGE UP Presun o jednu obrazovku hore.
PAGE DOWN Presun o jednu obrazovku dole.
BACKSPACE Zmaze znak vfavo od kurzoru.
Zrusi prave vykonavanu operaciu.
ESC . v
Prejde o ponuku spat.
CTRL, ALT Pouzivaju sa v kombinacii s inymi klavesmi.
TAB V textovom editore presunie kurzor doprava na najblizSiu

poziciu nastaveného tabulatoru.

KONTEXTOVE MENU

Vyvola ponuku volieb, ktoré je mozné momentalne
vykonavat’ s aktivnym objektom, rovnaku ponuku ziskame
kliknutim praveho tlacidla mySi na objekt.

3. Vystupné zariadenia

3.1. Monitor

e sluzi na zobrazovanie vystupnych informacii.

Parametre monitorov

e Zakladnym parametrom je velkost' uhloprieCky obrazovky, ktora sa udava
v palcoch (“) (1 palec je asi 2,5 cm).

e Rozlisenie - virtualna velkost. Je vyjadrené po&tom pixelov v riadkoch a stipcoch.

e Obnovovacia frekvencia — kolkokrat za sekundu sa obnovi obraz na obrazovke.
LCD monitorom staci frekvencia 60-75 Hz, lebo LCD technoldgia si nevyzaduje
neustale prekreslovanie obrazu - bod =zostava vysvieteny dovtedy, kym
nedostane prikaz zhasnut alebo zmenit farbu.

e Odozva — Cas, ktory displej potrebuje na prepnutie bodu do novej farby.

e Pozorovaci uhol, spotreba, spdsob pripojenia poc€itata ku grafickej karte VGA,
DVI, HDMI, USB ¢&i DisplayPort.




4. Dal$ie zariadenia

4.1. Tlaciaren

Vystupné zariadenie pocitaCa. Pre kazdu tlacCiaren sa dodava program
ovlada€ - driver, ktory musi byt nainStalovany a riadi tlaé. NajpouzivanejSie su
atramentové a laserové tlacCiarne. PouZzivali sa aj ihlickové tlaCiarne.

» Atramentova tladiaren - umoznuje kvalitnu tlac aj vo farbe. Vacsina
atramentovych tlaciarni pracuje v rezime CMYK (Cyan — azurova, Magenta —
purpurova, Yellow — ZIta, blacK — Cierna).

» Laserova tla€iaren - ako naplf do tychto tlaCiarni sa pouziva prasok toner.

Tabulka 1 Porovnanie tlaciarni

Typ tlaCiarne Vyhody Nevyhody
nizka nakupna cena, vysoké prevadzkové naklady,
ATRAMENTOVA | kvalitna tlag vo farbe moznost uschnutia atramentu v
tryskach
rychlost tlace, vysoka vySSia nakupna cena, vysoka
LASEROVA kvalita, dlha zivotnost, energeticka narocnost, nizsia

nizSie prevadzkové naklady | kvalita tlace vo farbe, neschopnost
tlace na nerovné povrchy

Parametre tlaiarni

¢ Rychlost’ tlace uruje pocet stran za minutu, ktoré je tlaCiareri schopna vykonat.
¢ RozliSenie urCuje kvalitu vystupu (udava sa v dpi).

¢ Rezimy tlace — moznost nastavenia ekonomického rezimu.

¢ Prevadzkové naklady

e Schopnost tlate na Specialne média.

e MesacCné zataZenie (uvadzané vyrobcom) a velkost zasobnika na papier.

» LED tlaciarne - su akousi odnozou laserovych tlaCiarni. Namiesto laserového
lu€a sa pouziva sustava LED didd, ktoré rovnako ako laserovy IUC osvecuju nabity
valec.

4.2. Joystick

e vstupné zariadenie vtvare riadiacej paky, ktorou mozZno pohybovat
v [ubovolnom smere.



4.3. Gamepad

e vstupné zariadenie pribuzné joysticku rozSireny o klavesy, ktory je urCeny na
obojrucné ovladanie pocitacovych hier.

4.4, Skener

Pouziva sa na ziskanie udajov z papierovej Ci tlacenej predlohy do pocitaca.
Vstup pre digitalizaciu obrazkov alebo fotografii Ci textu.

Jeden z hlavnych parametrov je rozliSenie. Jednotkou rozliSovacej schopnosti
je dpi (dots per inch — poc¢et bodov na palec), ktora udava poc€et bodov, ktoré je
zariadenie schopné zobrazit.

4.5. Tablet

Je polohovacie zariadenie, zlozené zpevnej snimacej podlozky
a z pohyblivého snimacieho zariadenia v podobe pera. PodloZka snima pohyb pera
a tento pohyb prenasa na monitor.

4.6. Modem

Modem je zariadenie schopné prenasSat udaje medzi dvoma pocitami
pomocou telefénnej linky.

4.7. Dataprojektor

Specialne zariadenie, ktoré je podobne ako monitor pripojeny k videokarte
pocCitaCa a premieta zvacSeny obsah obrazovky pocCitaCa na platno alebo stenu.

4.8. Interaktivna tabula

Sa sklada z dvoch Casti z datového projektoru a interaktivneho ukazovatka.
Interaktivne ukazovatko ma v sebe didla reagujuce na polohu a pohyb, ktoré
vyhodnocuju aktualnu poziciu a tieto udaje posielaju k spracovaniu do pocitaca.

4.9. UPS zalozny zdroj

Pri vypadku elektriny pocitaC bude zasobovany prudom zo zalozného zdroja,
Cim sa zabezpeli bezpelny a nepreruSovany beh pocitata. Ma obmedzenu
kapacitu.



